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de la balsa, "La estacion", reaol'vemos ’ 
de algurtos intricidos aventureros, y cor 
todas las eecciones inieiadas en el ants 



dudas- 




racionas esoeramos qua ae nultipliquen, aara ha- 
cetr entre todos un C.P.A.C.’ mucho mas interesante 
y divertido. 



Y da moments, fcEsto es todo!., hasta al pro)d 
mo C.P.A.C, 





SMASH HITS 

Sfl... Gusin the Halfling 
78... Robin Hood 
89 »» ■ El o jo. del dragon 
9a... Aventura esoacial 
108... Cozumel 

Estas sob las 10 aventuras que os recomsndamoe e^ 
te mas. Como vereis, hay ds todo, inglsses, eso^ 
nolss; antiguos, nuevos; da la balsa, comerciales, 
stc...; Pantasticos, espaciales, arqueologicos; - 
de todas las clases, aunque todos son estuoenflos', 
al menos eso nos oareca a nosotros. 

RU TINAS 

Seguimos esoerando vuestraa calaboracioneg,- 
oaro roientras tanto... 

Turnoa v ountuacion an oantalla 
-S«SPS3S* 

•*/ 

-PROEESO 2: 

SAUEAT PROCESS X 34CKAT 
PRIMTAT 0 25 TORUS SCORE DONE 
-PROCESOS X 
X= 3-255 

PS: Todos los mensajes d=l sisteraa dei^alV 1 sxceo 

to el'i tfan en Slanco. 

PPS: Itandad vueatras> rutinas. 



18.. . Tolum y Cobal 

28.. . La estacion 

38.. . Nick Tracy 
*8... Abracadabra 

58.. . 0-37 



BOLSA DE AVENTURAS 



Hoy tenemos una nueva mvmtui 



Aventura 5. 

LA ESTACItfN 

Prograrcador! Pabl 
Caracteristicas ; 



o 3ordi Atienza 
Solo 123 K 



-Caras de PS1 an oantalla. 
-Plontones de objetoa 
-Estugendos graficos a todo 

Precio: 4°0 oesetas. 

QTRA5 AVENT'IRAS 



Aventura 

Aventura 



.Sir Slofrid 

. Gvialn the halflli 

. D-37 

.Nick Tracy . ..... 



(300 ptas) 
,(350 etas) 
,(350 ptas) 
.(350 otas) 



-CDF PRC 
Soectrum. 

Busco la trilogfa TOLKIEN 

Daniel Gasset Soldevilla. 

Avda. Rarfe Fortuny, 45, 69 I 
43.204 Reus (Tarragona) 

— CDFIPRO avsnturas inglesas. 

Ouan Carlos Ratos Franco 
C/ San Figuel, 4, 59 fl 
49.002 ZAFCRA 

-BBSC0 todo tioo rie aventuras conversaciona- 

les. 

Tel: (9 72 ) 20 -96-27 
(Ramon) 

-VEND0 Soectrum 4- 2fl, do9 joyotick, 300 jue- 
gos, 45 revistas, TV color philios - radiola 14"- 
y mesa de ordanador oor 65.000 otas. 

Tel: (943) 27-92-91 

BBS gratis. Todo el dfa. 1200 ptas. 8NI. Conec 
ta con el (971) 37-17-60 



COMENTARIO DE LA ESTACION 



NOWBRE: La estacion . 

COP1PANIA: Imperator 

P RO GRAF! ADO Rs Pablo Dordi, Atienzai, 

ARGUHENTO 

To do era paz. ' Hab£a a as ado ’ muchd ' tiempo desda 
la guarra qua hizo’ astraraecerse a'todbs los plana — 
tas. To do a ' los ‘ habitantes da’ la galaxia convivian- 
an paz, hasta qua llego' Thrab, ' un. general sadico — 
que astablecio su imperio an to da la galaxia. Las— 
mas jovenes da todoa los olanetas : formaron una te - 
sistandia armada y comenzo entonces una sangrianta- 
lucha que ha durado hasta nuestro3 d£as. 

Todo smpiaza cuando tu nava as detactada oor — 
los radares da otra nava da aarowisionamianto del - 
imoerio y te metan en una celda, con otros dos pri- 
aioneros. 

Tu mision consiste an asesinar al caoitan gena 
ral da la aviacion dal ajarcito do Trab. 

COFiEMTARIO 

Esta as quiza una da las mejores aventuras que 
ha llegado a naestra redaccion, El argumento no — 
destaca dot su orioinalidad, oero unas graficos bier 
realizados lo meioran ostensiblamente. 

Como ya ha dicho antas, los graficos estan co- 
rractamente realizados, aunque hay algunos que no - 
son una maravilla. Esta aventura incluye una nova- 
dad rasaecto a las demls; la oarte suoarios esta dl 
vidida sn dos oartes, en la de la izquierda oodras- 




pqnGRftnaciQH 



Continueraos por donda lo dejanos el 
bra el argumento y la3 localidades, 
a jarnolo la original Historia- da- la- i 
cautiva an ana horrible mazmorr.a, .a: 



™ee oasado, so- 
Pongamos corao- 
jbre- princeai-ta 
sntraa un bello 



Para taner las localidades debemos oenss 
los lugares donde sa dasatolla la historia. 



11a mazmorra debB haber un Castillo, con aus corre- 
dares, dormitorios , y lujosos ialones. ftlrededor - 
del Castillo debe habar algo, comb un bosque, un d£ 
sierto, una montaoa ate. El bello qrincipe debe co 



desde su otro castillo. 

ETn eate sencillo ejenolo, podenos observar que 
de la raas simole idea, ooderaos hacer una auentura^- 
oon mas ds cien localidades, con simolamenta ir ana 



diendo lugarsa al argumento. 

A1 igual sucede con los objetos que -puablan to_ 
das las aventuras, pue3 serfa demasiado facil, qua- 
si prfncioe fuese directamenta a la mazmorra y ras- 
cata3S a nuestra bella orincssa. Deberia abrir las 




